6. "internationales"” Wiesemaoertreffen

Wettkampfreglement

Domit Euch nett zu wohl werd

Wichtig: alle Schutzeinrichtungen an den Mahern miissen vorhanden sein.

1. Wiesenmadherwettbewerb.

e  Am Startpunkt ein Glas (0,25l) Abbelwoi trinken
(wenn er Pech hobt is des euern eichene) bei einer guten Ausrede auch Apfelsaft
° Lauf zum Start (ca. 5m)
e  Maher starten (des nennt mer en Le Mans - Start)
e  vorgegebene Wiesenflache mahen (ewwer oddendlich)
° Maéher zurlick auf die Startflache ( un ausmache)
° Lauf zum Startpunkt (wenn er noch konnt)
e  Zeitaufnahme (beim Abklatschen)

bei nicht ausgemahten Wiesenflachen gibt es Strafzeiten (die Egge misse sauber soi).

2. Rasenmaherwettbewerb.

e gleicher Ablauf wie Wiesenmaher (selbe Prozedur)

3. Sensenwettbewerb.

e Am Startpunkt ein Glas (0,25!) Abbelwoi trinken
(mol gugge wos fer oner weg muss) bei einer guten Ausrede auch Apfelsaft
e  Lauf zur Startflache (Sense) (sinn ach widder 5m)
e vorgegebene Wiesenflache mahen
(wenn er se gud gedengeld hobd is des koi Problem)
e Sense hinlegen (es werd nedd mid de Sense gerennd)
e  Lauf zum Start (muss soi)
e Zeitaufnahme (beim Abklatschen)

bei nicht ausgemahten Wiesenflachen gibt es Strafzeiten (ko Franze uff de Wiese).

jeweiliger Gewinner bei allen 3 Wettbewerben ist der Maher mit der kiirzesten Ablaufzeit.

Viel Spal® beim Mahen

Euer Abbelwoistammtisch Schollkrippen




